!
S dIMUuUSeEr..
pour ,

de vrai
ﬁ

8 a 10 ans

Primaire

Congu pour les éléves du niveau primaire (8 a 10 ans), S'amuser... pour de vrai allie
activités, expériences pratiques et exploration en plus d'étre divertissant. Afin de se faire
une idée réaliste de la vie d'adulte, de I'éducation et du monde du travail, les éléves se
lancent dans une aventure qui les méne droit vers le monde des grands! lls batissent leur
communauté avec ses services, ses entreprises et ses enjeux pour la qualité de vie de
ses citoyens. Les mises en situation permettent aux jeunes d'assumer des rdles pro-
fessionnels, de découvrir leurs compétences, de créer une ville et comme les adultes,
d’'occuper un emploi et de choisir leurs loisirs... tout cela, sans sortir de la salle de classe!
En conclusion, les principaux dirigeants d'une entreprise désirant venir s’établir dans la
ville que les éleves ont fondée rencontrent des citoyens afin de connaitre les services, les
attraits et les avantages de celle-ci. « S'amuser » est un mot qui s’applique tout au long
du programme.

Chaque éleve

+ développe un concept de soi positif

+ accroit ses connaissances personnelles et enrichit son vocabulaire

+ pratique des habiletés liées a la coopération et au travail d'équipe

+ aborde des concepts de carriere et explore divers rbles professionnels

+ entre dans la peau d'un personnage célibataire qui adopte un style de vie simple
+ reconnait I'interdépendance des réles professionnels

+ explore les types de services et d’'entreprises qui se retrouvent dans une ville

+ explore difféerentes méthodes de recherche d’emploi

+ discute des qualifications des travailleurs de sa ville Nﬂm

+ présente un projet a des représentants d’'une entreprise fictive



